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1lmler uzunluklarina gore kisa, orta

e uzun diye siniflandiriimistir. Bu

da -35 mm. film esas alinarak- soy-
le siralanabilir:

1000 metreye kadar olanlara, yani stiresi
36 dakika 33 saniyeyi agsmayanlara kisa
metrajli film denir . Orta metrajli film ise
bir yaklasima goére 1000 m. ild 1600 m.

(58 dk. 27 sn.), baska bir yaklasima gore
1000 m. ila 2000 m. (73 dk. 6 sn.) arasin-

da olur. Bu olciileri de asanlara uzun met-
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rajli film adi verilir .

Standart olclilerin boyle olmasina karsin
Orta Metraj kavrami neredeyse unutul-
mus, digerleri de metraj s6zcugi atilarak
kisa film ve film diye anilir olmustur. Us-
telik Kisa film tlizerine epeyce laf edilmis,
uzun ile kisa film karsilastirilarak tartisil-
mistir. Acaba bu iki kavramin boyutu
uzunluklarin sinirlandirilmasiyla bitmiyor
mu?

Bu sorunun yanitini bulmak icin oncelikle
sinemanin ne oldugunu anlamamiz gereki-
yor.

HAREKETLI RESIMLER

Sinema ic¢in yapilan en 6z tanim su: Devi-
nim! En basit sekilde ifade edecek olur-
sak, ardarda gelen karelerin ya da resim-

lerin devinim olarak algilanmasi lizerine
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kurulu ; bu nedenle de sinemadan hare-
ketli resimler diye de s6z edilir.

Peki, bu goriintiilerin mutlaka fotografik
gorintli olmasi sart mi1? Hayir; 6rnegin
Emile Reyneaud'nun 1892 yilinda icat etti-
gi Optik Tiyatro bir serit lizerine elle cizil-
mis gorintiileri kullaniyordu. Her ne ka-

dar bu aygit da sinemanin bulunusuna gi-
den yolda 6nemli bir mihenk tasini olus-
tursa da, sinemanin baslangici olarak Lo-
uis Lumiere'in buldugu Sinematografla
(Cinematographe) 28 Aralik 1895 giini
yaptigi gosteri kabul edilmektedir .

Oysa - agirlikli olarak 19.yy.'da olmak

uzere - hareketli resimleri yaratmak igin
epey aygit icat edilmisti .
kin olarak yapilan ¢alismalar o kadar zen-

Bu konuya ilig-

gindir ki, Sinema Arkeolojisi ad1 verilen bir
disiplinin olugmasina neden olmustur. Ki-
mi cizimleri kimi de fotografik kayitlari
kullanan bu aygitlarin en biiyik handi-
kaplar1 oldukcga kisa siireli gosterimlere
olanak tanimalariydi. Sinematografin en
biuylik avantaji gosterim siiresi konusun-
daki sinirlamay1 izleyenleri rahatsiz etme-
yecek bir diizeye getirmis olmasiydi.

SINEMANIN UC ANA TURU

Artik sinema dogmustu. O giine degin pek
cok Bati dilinde aynen telaffuz edilmesine
karsin sik¢a kullanilmayan ve ince tabaka
anlamina gelen bir s6zciik, cok farkli bir
anlam kazanmisti: Film. Bununla beraber
"film ¢ekmek"”, "film yapmak" gibi fiiller de
tim dillere yerlesmeye baslamistr .

Ama bu noktada belirtilmesi gereken bir
sey var. Sinema filmleri derken aslinda iig
olgudan -belki de ii¢c ayr1 sanat dalindan-
soz ediyoruz: Belgesel, Anlati (Kurmaca) ve
Animasyon (Canlandirma). Belgesel ve An-
lat1 ana tiirlerini teknik anlamda Canli
Devinim Sinemasi1 baslig1 altinda topluyo-
ruz. Canli Devinim Sinemas1 bir hareketin,
yani canli bir devinimin kamera araciligiy-

la diizenli araliklarla saniyede 24 kere fo-
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tograflanmasi sonucu olusuyor . Uciincii

ana tiir olan Animasyon ise aslinda devi-
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nimsiz olan bir seyin (ya da nesnenin) bir-
birini izleyen konumlarinin ardarda goste-
rilmesi -ile meydana geliyor . Kisacasi
Canli1 Devinim Sinemas1 varolan bir hare-
keti yeniden tiretirken. Animasyon ise de-
vinimsizlikten hareket liretiyor. Bu acidan
bakildiginda saf anlamda sinemanin Ani-
masyonudur.

Bununla beraber bazi1 cevrelerce Deneysel
Sinemadan da diger bir ana tiir olarak so6z
edilmektedir. Fakat boylesi bir sinemasal

olgunun ortaya c¢cikmasi ve gelismesindeki
etkenlere bakacak olursak; Deneysel Sine-
manin, Animasyon ve Anlati ana tiirlerin-

deki yenilik¢i yaklasimlar ile protest bir

bakis acgisinin sonucunda meydana geldi-
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g1 goriiriz.

Yukarida cok kisaca agiklamaya c¢alistigim
tizere sinema hareketli resimlerle varlik
buluyor ve li¢ ana tiirii var. Bu sinemasal
kavramlarin olusturdugu platform ilizerin-
de Kisa film nerede duruyor dyleyse? Bu
sorunun yanit:t sinemanin tarihi gelisimin-
de ve toplumsal islevinde yatiyor.

ANIMASYON SINEMASINDA KISA FiLM

Oncelikle Animasyon Sinemasini ele ala-
lim... Animasyonun ne oldugunu en acgik
anlatan s6z -bana gore sinema tarihinin
en onemli yonetmenlerinden birisi olan-
Norman McLaren'a ait: "Animasyon tas-
laklar1 devinim icerisine yerlestirmenin de-
gil, tasarlanmis devinimin sanatidir ."

Aslinda Sinema Arkeolojisinin alanina gi-
ren caligmalardan 6nemli bir kisminin
Animasyonun temelini attig1 aciktir. Fakat
Animasyon filminin yapimi ¢ok zahmetli
oldugundan, bu alanda ortaya ¢ikan
triinlerin cogu uzunluk olarak Kisa film
kapsamina girmektedir. Bazen bireysel
gayretlerle, bazen bir kurumun himayesin-
de, bazen de - bir kism1 rekldm filmi ol-
mak lizere -tecimsel amaclarla tretilen bu
kisa filmlerin yani sira uzun filmlerin de
tiretildigi olmustur; bu filmler cogunlukla
ticari sinemalarda gosterilmek tlizere ve yi-
ne ¢oguncasit cocuklara yonelik olarak ya-
pilmistir

Bu noktada yine Norman McLaren adini
zikretmeden gecemeyecegim. Tiim hayati
boyunca yalnizca Kisa Film yapan tlstadin
1952'de yaptig1 "Komsular" (Neighbours)
adli ¢calismasi -Kanada Ulusal Film Biiro-
su'nun 80'li yillardaki kayitlarina gore-
diinyada en cok izlenen kisa film. Ayrica
McLaren'in 1941 yapimi "Noktalar" (Dots)
ve 1940 yapimi "Dongililer” (Loops) adli
filmleri de goriintiilerin ve sesin higbir tek-
nik ekipman kullanilmadan, yalnizca elle
yapilmig ilk filmler olmasi agisindan sine-
ma tarihinde cok onemli yerlere sahiptir-
ler. Coguncasi animasyon c¢aligsmasi olan
McLaren filmleri, ayn1 zamanda deneysel
sinema oOrnekleridir.

Fakat animasyon filmlerini azinlikta kalan
bir kism1 deneysel olarak kabul edilmekte-
dir. Bununla beraber sunu da belirtmek
gerekir ki; sinema tarihi boyunca ortaya
¢ikan urtnlerinin ¢ogu kisa film olsa da.
Animasyon Sinemas1 Kisa film tartigsmala-
rinin odagindan uzaktir.

BELGESEL SINEMADA KISA FILM

Belgesel konusunda -su ana degin duydu-
gum- en iyi sOzi usta sinemact Lindsay
Anderson soylemistir: "Belgesele iliskin
tartigsmalara olumsuz bir hava getiren sey-
lerden birisi de, saniyorum, son yillarda
belgeselin bilgiyle, hattd ogrenimle 6zdes-
lestirilmesidir. Belki de bu onun islevselli-
gini ortadan kaldiran bir s6zciik; ¢iinkii,
sanirim, belgesel cok agik bir belirlilige sa-
hip degil". Ansiklopedilerin hareketli go-
rintu seklinde arz-1 endam ettikleri tele-
vizyon belgesellerini izledik¢ce ustaya hak
vermemek olanaksiz!

Ayr bir tartigma yaratabilecek bu konuyu
bir yana birakip konumuza donelim... Bel-
gesel sinema tarihinde ¢ok sayida uzun fil-
me rastlaniyorsa da, kisa filmlerin 6nemli
bir yere sahip olduklarini goriiriiz. Cogun-
cast kigisel cabalar ve kurumsal destekler-
le yiiriitiilen belgesel sinemacilik, tecimsel
kaygilar1 agir basan yapimcilarin soguk
baktig1 bir alan olagelmistir. Bununla be-
raber ticari sinemalarda gosterime sunul-



mus uzun metrajli belgesel filmler de var-
dir.

ANLATI SINEMASI KISA FILMLE BASLADI

Sinema denince ¢cogunlukla akla gelen
"Anlat1" ana tiiriidir; ciinki ticari sinema
salonlarindaki gosterimlerin neredeyse ta-
mami, televizyonlarda sunulan sinema
filmlerinin ¢ok biiyliik ¢cogunlugu Anlatr si-
nemas1 Oornekleridir, hatta film festivalleri-
nin agirlikli kisminda yine bu ana tlire ait
calismalar yer alir. Kisacasi basimizi cevir-
digimiz hemen hemen her yerde sinema
adina goriilen Anlat1 filmleridir diyebiliriz.

Peki anlat1 sinemasi neden bu denli basat
bir konuma sahip? Anlati Sinemasinin Oy-
kii anlatma tizerine olustugunu diisiiniir-
sek -sinemanin cazibesini tartigmanin di-
sinda birakarak- oykii anlatma ve dinle-

menin insan icin 6nemli bir isleve sahip

oldugu cikariminda. Sanirim, Dwight Swa-
in'in 6yki tanim1 bu konuda bazi ipuclari
barindiriyor: "Oykii bazi hayali kisilerin

yasamla nasil basa ciktiklarinin kaydidir".

Kisa film olgusunu anlati sinemas1 bagla-
minda degerlendirebilmek icin filmi geri
saralim ve yeniden sinematografin bulu-
nusuna donelim... Lumiere kardesler sine-
maciliktan iyi bir gelir saglayacaklarini an-
layinca diinyanin dort bir yanina kamera-
manlarini yollayarak ilging mekanlarin go-
rintiilerini ¢ektirip izleyicilere sunuyorlar-
di. O sirada Georges Melies sinemanin bii-
yusiine kapilip kurdugu stiidyoda filmleri-
ni cekmeye baglamisti Anlat1 sinemasi-
nin ilk 6nemli yénetmeni olarak goriilen
Melies bir rivayete gore 400, bir rivayete
gore de 700 film yapmisti; ama bunlarin
hepsi birkac dakikayir ge¢gmeyen calisma-
lardi; en Onemli filmi sayilan 1902 yapimi
"Aya Seyahat" (La Voiyage dans la Lune)
yaklasik 12 dakika siiriiyordu.

Kisa siirede ABD'ye de sicrayan sinema
orada da genis bir ilgiyle karsilaniyordu;

sayisi hizla artan sinema salonlarina bir
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isim bile verilmisti: Nickeldeon Bu sa-
lonlarin ihtiyac duydugu filmler de yogun

bir sekilde cekiliyordu. Bu filmlerden biri

olan Edwin Porter'in 1903 yapimi "Biiylik
Tren Soygunu" (Great train Robbery) ola-
ganilistli bir gise hasilatina ulasiyordu;
Amerikan sinemasinin ilk 6nemli filmlerin-
den sayilan bu yapit yaklasik 7 dakikaydi.

O zamanlar Amerikan Sinemasinin merke-
zi New York'tu; film yapimindan saglanan
gelir birilerinin istahini kabartmis olmaliy-
d1 ki, ise mafya karist1 ve film setleri basil-
maya baslandi. Bunun lizerine film yapim-
cilar1 New York'tan kacip kimsenin rahat-
siz edemeyecegi 1ss1z bir bolgeye, Hoolywo-
od'a gittiler. Ardindan stiidyolar kurulup
bu ise daha ¢ok para yatirilmaya baslandi.
Bunun yani sira film dagitiminin da iyi ge-
lir getirdigini fark eden Amerikalilar, bu
ise de el atmakta gecikmediler.

Ote yandan Avrupa'da, ozellikle italya'da
biiyiik harcamalar yapilarak gérkemli tari-
hi filmler ¢ekiliyordu. Ayni yillarda Fran-
sa'da Pathe, Gaumont gibi firmalar sine-
madan kayda deger ticarl gelir elde ediyor-
lardi.

Yukaridaki o6rneklerde de belirttigim gibi
ilk anlat: filmleri kisa metrajli filmin sinir-
larin1 agmiyordu. Bunun yani sira sinema
bir ticaret sahasi olarak ortaya ¢ikmis,
filmler de bir meta haline geliyordu.
1910'lu yillarin ilk yansi tamamlanmadan
uzun metrajli filmler yapilmaya baslani-
yordu. Boylece sinemanin bir endiistri ol-
dugundan soz edilebilirdi.

Ayn1 donemde sinemadan sanat olarak soz
eden ve bunun teorik altyapisini olustur-
maya calisan sanatcilar ve kuramcilar da
kendilerini gostermislerdi.

1920'1i yillarda ise 6zellikle ABD ve Alman-
ya'da sinema biiyiik bilit¢eli yapimlari ve
¢ikardigi yildizlar: ile tam bir ticari sektor
haline gelmisti. Bu Oylesine genis bir sek-
tordii ki; sessiz sinema doneminde goste-
rimlere eslik eden miizisyenler, sesli sine-
manin ortaya cikigiyla ciddi bir issizlik so-
runu yasamislardi.

Ote yandan yine 1920'li yillarda Alman-
ya'da ve Fransa'da bir grup Dadaist ve Kii-
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bist ressam sinemaya sanatsal bir yakla-
sim gelistirerek kendi anlayislar1 dogrultu-
sunda filmler yapmaya basliyorlardi.
Avant-Garde (llerici) Sinema olarak adlan-
dirilan bu akim Deneysel Sinemanin da
temelini atiyordu. Yaptiklari filmlerin bir
kism1 animasyon olsa da, yapitlarinin
agirlikli kismi canli devinim filmleriydi. Ve
bu yapitlar -bir kac uzun metrajli calisma-
y1 saymazsak- kisa filmdi.

Bu noktada Eisenstein, Pudovkin vs. gibi
Rus Bigimcileri ilging bir 6zellik arz ediyor-
lar. Bu sanatg¢ilar oykiilii ve uzun filmler
yapmis olmalarina karsin sinemasal anla-
yis olarak Avant-Garde sinemacilarla ben-
zerlikler gostermektedirler.

KISA FILM YAYGINLASIYOR

30'lu yillarda ise Nazizmin baskisindan
kacan Avrupali sinemacilar ABD'ye goctii-
ler. Bunlar arasinda yer alan ve o giine
degin Alman sinema endiistrisine hizmet
eden yonetmenler, kameramanlar vs.
Hollywood'a ¢ok biiyiik katkilarda bulun-
dular. New York'a go¢ eden Avant-Garde
sinemacilar ise o gliine degin ciliz bir du-
rumda bulunan Amerikan Deneysel sine-
masini -deyim yerindeyse- ihya ettiler

2. Diinya Savasiyla gecen 40'larda ve sa-
vasin yaralarini sarmakla gecen 50'lerde
Hollywood diinya sinema endiistrisindeki
agirligini iyice ortaya koymustu. Savastan
en az zarar goren ABD'nin deneysel sine-
macilar1 bir akim olarak kendilerini ortaya
koymuslar ve "Underground” [Yeralt1) Si-
nemast adini almislardi. Bu donemin diin-
ya sinemasinda Underground sinemacila-
rin yaptiklart kisa filmler, bu alandaki ca-

Itgmalarin buytk bir kismini olusturuyor-
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du . Minimal biitgelerle yapilan bu film-
lerin ¢ogu, ani filmleri ¢ekmek igin tlireti-
len 8 mm.'ye cekiliyordu.

Bilindigi lizere 1960'lar basta Avrupa ve
ABD olmak tizere bir ¢ok toplumsal degisi-
min yasandigi bir donemdi, bu hareketle-
rin uzantisinda da sinema da bir degisim
gostermeye basliyordu. Genc¢ Alman Sine-
mas1 ve Fransiz Yeni Dalgas1 ortaya c¢ikar-

diklar1 uzun filmlerle sinema endiistrisinin
sinirlarini zorluyordu. Deneysel sinema,
basta Almanya olmak iizere, Avrupa'da ye-
niden canlaniyordu. Ote yandan kisa film
cekmek icin bir araya gelen insanlarin
kurduklari kliipler yayginlasiyordu..

KISA FILM OLGUSU

Buraya kadar anlattiklarim bir sinema ta-
rihi O0zeti gibi goziikebilir; ama sinemanin
tarihi gelisimini anlamadan kisa film olgu-
sunun anlasilabilecegini sanmiyorum.

Bu tarihsel siirecte de goriilecegi lizere
filmlerin silirelerinin uzamasiyla sinemanin
endistrilesmesi arasinda siirecsel bir pa-
ralellik s6z konusudur. Buna karsilik dnce
deneysel sinemacilar, ardindan da sine-
maya goniil verenler tarafindan tiretilen
Kisa film, altyapisinda iki kavrami barin-
dirmaktadir: Sinema endiistrisi digsinda ol-
ma ve sinemanin sanat oldugunu vurgula-
ma.

Dikkat edilirse, sinema endlistrisi dedigi-
miz olgu agirlikli olarak anlatr sinemasi
icin gecerli. Oysa animasyon ve belgesel
ana tirlerinde endistrilesme, bu denli yo-
gun olarak hissedilmiyor. Bu nedenle de
bu alanlarda tretilen kisa filmler, endistri
dist olmayan anlamini tam anlamiyla ka-
zanmiyorlar.

BUGUNUN KISA FiLMi

Tim diinyadaki toplumsal degisimler, el-
bette ki, kisa filme de yansidi. Bugiin hala
kisa filmin ruhuna sadik kalan sinemaci-
lar olsa da, bu olgunun protest ve sanat-
sal vurgulamayla olusan yan anlaminin
epeyce torpiilendigi sOylenebilir.

Bugilin gelinen noktada artik diinyanin he-
men hemen her yerinde kisa film cekiliyor;
tabii ki, kisa filmin her tilkedeki durumu,
o uilke sinemasinin gelisimi ile tilkenin
toplumsal ve ekonomik kosullariyla yakin-
dan ilgili. Ama kisa film dilinyasinda
onemli bir yer kaplayan Avrupa'ya ve
ABD'ye bakilirsa, kisa filmin genclerin si-
nemay1 O0grendigi alan olarak degerlendiril-
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meye baslandigini gorlrsiiniz. isteneni yogunlastirarak sinemasal bir dile
doniligtiirmektir. Bunun altindan kalkabil-
mek saglam ve ig¢sellestirilmis bir altyapi,
sinema diline yogun bir hakimiyet gerek-
tirmektedir. Bugiiniin yasi geng
sinemacilari ise ¢cekemedikleri uzun film-
lerinin bir sekansini ¢ekip adina "kisa
film" diyorlar. Acaba uzun film yapmak
daha mi1 kolay?

Ayni tutumun lilkemizde de fazlasiyla yer
edindigi asikdr. Buna gore -olaya toplu-
mumuzun en énemli konusu olan futbol
gibi bakarsak- kisa film, antrenman saha-
s1; uzun film asil mag¢in oynandig: stad-
yum gibi goritiliiyor.

Oysa kisa film yapmak, yani anlatilmak

1 Tiim diinyadaki Kisa Film yarismalarimin  sartnamelerinde genel olarak kabul goren olgiiye gore 30 dakikayr ge¢cmemelidir.

2 Ozén. Nijat: Sinema Terimleri Sozliigii

3 Bu noktada sinema kitaplarinda gecen iki yanhs bilgiden soz etmek istiyorum Buna gore sinema "Ag Tabakasi  Izlenimi'ne  dayali bir '"goz
aldanmast”  dir.

Mark Roget adli bir arastrmact 1824 yiinda yaptigr bir ¢alisma sonucunda, insan gozii tar d Igil 80 iilerin - o goriintiiyii gor-

me siiresine orantili olarak - ¢ok kisa bir siire daha gercekten goriiliiyormus gibi oldugunu kesfetti ve goriintiiniin o ¢ok kisa sirede ag tabaka

iizerinde kaldigini zannederek bu durumu o sekilde adlandird:.

Oysa son yillarda Deneysel Psikoloji al da yapilan c¢al lar goriintiiniin  kaldig1 yerin ag tabaka degil, beyinde bulunan duyarli bellek
adli bélge oldugunu ortaya ¢ikardi.

Yine Deneysel Psikologlarin ortaya c¢ikardigi bir baska gercek ise goz kesintisi. Imadigidir:  goz diizenli olarak kasilip acilmasiyla
algiladigr anhk goriintiileri duyarli  bellek iizerinden gorme merkezine iletir ve burada goriintilerin  birlestirilmesiyle devinim algilanir.  Kisacast  si-
nema bir 'goz aldanmasi'na degil,  bizatihi goziin dogal algilama mekanizmasina dayanmaktadir.

4 Kitaplarda Sinematografin  mucidi Kardesler olarak belirtiimekteyse de asil bulusu yapan Louis Lumiere'dir. Diger kardes Auguste Lumiere

ise yalmizea mali  konulardan  sorumluydu.

5 Zoetrope.  Provd ope.  Phenaki: ope, Ki ope vs. gibi aygitlarin yaminda Belcikali Jules Bttienne Marey'in 1882 yilinda buldugu

Sinema  Tiifegi: Ingilizce've biraktigi mirasiyla ayri bir yere sahip. Bir disk iizerine saniyede 12 kare kaydeden bu tifek benzeri arac. Ingilizce

ates etmek anlamina gelen  "shoot” sozciigiiniin  film  ¢ekmek I da da kullanil; sebep

6 Tiirkceye ozgii birfiil olan "Jilm ¢evirmek' de bunlardan birisidir. Sinematograf hem kameranin hem de projektoriin islevini goren bir arag-
n. Film makarasiun donmesi, yani cevrilmesi bir elektrik motoruyla degil, bir kol araciligiyla elle saglaniyordu. lIste film cevirmek de bu eylemi ta-
nimliyordu.

7 Sinema filminde goriintii jilmin  banyo edilmesiyle, yani kimyasal bir islem sonucunda ortaya c¢iktigindan bunu kimyasal goriintii olarak
Jh

dirmaktayiz.  Giiniimiizde ise onceleri analog.  sonralari dijital teknolojiyi  kullanan elektronik sistemler sinema alaninda fazlasiyla yer alma-

ya  baslamiglardir.  Elde edilen goriintiiyii  bir elektronik sinyale c¢evirmesinden dolayr bunlara elektronik goriintii adini  veriyoruz.
Kimyasal goriintii sessiz sinema doneminde 16 kare/sn. hizla akarken, sesli sinema doneminde bu hiz 24 kare/sn. olmugstur. Elektronik go-

riintiiniin - izt ise 25 kare/sn.dir. Bununla beraber elektronik goriintiiniin sinema icerisinde cesitli larda etkin  kull d dolayr  bazi  iil-

kelerde kimyasal goriintiilii filmler de 25 kare/sn. hizla cekilmektedir.

&8 Animasyonun en popiiler ornekleri ¢izgi film teknigiyle yapimis olsa da: dogrudan film iizerine cizme, iki boyutlu figiir, siluet, kukla, kdgit
heykel, igneli ekran, ii¢ boyutlu nesne, plastik hamur, perileme (Pvalation) vs. gibi bir ¢ok Animasyon teknigi bulunmaktadir. Yani bilgisayar orta-
ya c¢itkmadan once de tahmin edilemeyecek kadar ¢ok sey yapilmist:.

Ote yandan yine Animasyonun en yaygin Ornekleri cocuklara yénelik filmler olarak ortaya ¢ikmis olsa da, cok ciddi konular iizerine yetiskin-
lere yonelik olarak iiretilmis Animasyon  filmlerinin  sayisi yine tahminlerin ¢ok iizerindedir.

9 Hatta bu noktada sunu da belirtmek istivorum: Ulkemizde sinemasal anlamdaki her tiirlii bicimsel farklilik - maalesef- "Deneysel”  olarak
degerlendiriliyor. Oysa bu deneyselligin yalnmizca bir yénii!

W Yine bir kigisel goriis olarak belirtmek isterim ki: bu soz yalnizca Animasyonu degil, sinemayr da en 6z bicimde betimlemektedir.

11 flk uzun metrajli Animasyon film hakkinda bir cok Tiirkce yazida yanhs bir bilgi verilmektedir. O kaynaklarn bu payeyi verdigi yapit
Walt Disney'in 1952de yaptgi "Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler” (Snow White and Seven Dwarfs) adl c¢izgi f ilmidir. Oysa ilk uzun metrajli Ani-
masyon  filmi Lotte Reinigerin 1926 yilinda siluet animasyonu teknigiyle yaptigi "Prens Ahmet'in Seriivenleri” (Die Abenleuer des Prinzen Achmed)
adli filmdir.. "Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler” ise sadece ilk uzun metrajli cizgi filmdir.

12 Melies ilk sinema gosterisini izledikten sonra - o donem icin yiiksek bir meblag sayilabilecek - on bin Frank teklif ederek sinematografi
satin almak ister. Lumiere kardesler bu teklifi kabul etmeyince, Melies kendi olanaklariyla bu aract yapmaya girigir: ama bunu basardiginda
yaptigi  harcamalar yiiz bin Franki bulur.

13 Sinema salonlarina giris bedelinin nikelden yapilma 10 cent olmasindan dolayt bu ad yakistirlmisti.

14 Soz  konusu Amerikali sinemacilar agirlikli olarak New York'un Manhattan adasinda yasadiklart icin bu grup Manhattan sinemast olarak
anilir.

15 1950 yihnda tiyatro yazart Jean Genetnin yaptgi "Ask Sarkisi” (Chant d'Amour) adli kisa film. savas sonrasinda Avrupada yapilan ilk
deneysel  film  kabul edilmektedir.



